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1. SOBRE PIDGIN
1. ;Qué es PIDGIN?

Pidgin es un cliente de mensajeria instantinea para Windows, Linux, BSD y otros sistemas Unix- Por
medio de este cliente es posible hablar con amigos usando protocolos de comunicaciéon: AIM, ICQ,
Jabber/XMPP, MSN Messenger, Yahoo!, Bonjour, Gadu-Gadu, IRC, Novell GroupWise Messenger,
QQ, Lotus Sametime, SILC, SIMPLE, y Zephyr.

Con Pidgin es posible conectarse a multiples cuentas de mensajeria instantdnea de forma simultanea,
esto significa por ejemplo, que es posible chatear con amigos que usen AIM, al mismo tiempo con otros
amigos que usen Yahoo Messenger e incluso estar en un canal de IRC todo al mismo tiempo y desde
una misma aplicacion.

Pidgin soporta algunas caracteristicas de varios protocolos y redes, como la transferencia de archivos,
mensajes por inactividad y notificaciéon de escritura de mensajes. Pero, no s6lo puede usar estas
funciones, va méas alld y posee unas caracteristicas propias propias. Entre las mdas populares se
encuentran las relacionados con los contactos , como la notificacion de envio de mensajes, cambios de
estados, sonidos o ejecucion de programas ante el cambio de estado de contactos, ademds se encuentran
complementos como reemplazo de texto, notificaciones por mensajes, cambios de iconos segun estado,
revision de ortografia, guardado de conversaciones y mas, muchas mas.

Ademds de lo presentado antes, este cliente puede ser ejecutado en varias plataformas entre ellas
Windows, Linux y otros sistemas operativos Unix, en el caso de querer emplearlo en Mac OS, use
Adium.

Finalmente, este poderoso cliente de mensajeria instantdnea se integra con con las bandejas del sistema
de los entornos de escritorio Gnome (versién 2 en adelante) y KDE (versién 3.1 en adelante). en
sistemas Windows, se ubica en la bandeja del sistema. Esta funcionalidad permite tener abierta la
aplicacion sin necesidad de tener la ventana con la lista de los contactos abierta todo el tiempo.

EN ()@ = 3 b @ 04:16 p.m, [

2. Licencia
Puede modificar y redistribuir este programa bajo los términos de la GPL (version 2 o posterior). Se
incluye una copia de la licencia GPL en el archivo «COPYING» que se distribuye con Pidgin. Las
personas que han contribuido a Pidgin tienen los derechos de copia. Lea el archivo «COPYRIGHT»

si desea consultar la lista completa de personas que han contribuido. Este programa se distribuye



sin ninguna garantia.

3. Autores y desarrolladores

Desarrolladores actuales:

Sean Egan (desarrollador principal) <sean.egan @ gmail.com>
Daniel 'datallah’ Atallah (desarrollador)
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Bartosz Oler (desarrollador)

Etan 'deryni' Reisner (desarrollador)

Tim 'marv' Ringenbach (desarrollador)

Luke 'LSchiere' Schierer (soporte) <Ischiere @users.sf.net>
Megan 'Cae' Schneider (soporte/QA)

Evan Schoenberg (desarrollador)

Stu 'nosnilmot' Tomlinson (desarrollador)
Nathan 'faceprint' Walp (desarrollador)

Locos escritores de parches:
John 'rekkanoryo' Bailey
Ka-Hing 'javabsp' Cheung
Felipe 'shx' Contreras
Decklin Foster

Peter 'Bleeter' Lawler

Robert 'Robot101' McQueen
Benjamin Miller

Kevin 'SimGuy' Stange

Artistas:
Hylke Bons <h.bons @student.rug.nl>
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4. Ayuday documentacion

Web: http://pidgin.im/
IRC: canal #pidgin en irc.freenode.net

AYUDA EN LINEA: http://developer.pidgin.im/

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda .

o M > @ L X ] e |§ http://developer. pidgin.im/ |V‘°l "|madelapropledad\nte\ectual.pdf|Q] @
® Anime ® Desarrolloweb ® IDS ® Inhalambrica ® Kernel ® Seguridad ® Seguridad aplicada [l BoxTorrents Lista de Anime, M... (=) Web de jEsuSda 8)

o o 0‘ ° Search =
4 ‘I ’.n Login | Settings | Help/Guide | About Trac | Register

NEWS SUPPORT & DEVELOPMENT

Timelne || Roadmap | ViewTickets | Search | API

StartPage IndexbyTtle IndexbyDate  Last Change

Pidgin, Finch, and libpurple

Pidgin is a graphical IM program that lets you sign on to AlM, Jabber, MSN, Yahoo!, and other IM networks. It uses GTK+. It
was formerly called Gaim.

Finch is a console-based IM program that lets you sign on to AlM, Jabber, MSN, Yahoo!, and other IM networks. It uses
ncurses, It was formerly called Gaim-text,

libpurple is a library used for developing IM programs. See What is libpurple? for more information.

For Users
& FAQ - Frequently Asked Questions: Look here first!
& Tips for Bug Reports - You must be logged in to submit bug reports!
* Gef @ Backtrace - Follow these directions to help us debug crashes.
* Mailing Lists
& The Pidgin Philosophy - Why some things in Pidgin are the way they are
+ Spread Pidgin - User submitted "fanart” to help Pidgin become popular!
& SummercfCode2007 - The latest status on your favorite Summer of Code project!
+ Merchandise

For Developers
Development Tools

& BugTracking
# RecentChanges
* LocalTracChanges

Terminado
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2. INSTALACION

Como se comentd al principio de este documento, PIDGIN es un software multiplataforma, a
continuacién se explican los procedimientos para la instalacion en sistemas operativos Linux y
Microsoft Windows.

1. Sistema operativo Linux

Para sistemas operativos Linux es posible la instalacion por medio de los archivos fuentes y los

desarrolladores del proyecto ponen a disposicién uno paquetes binarios para Fedora Core, CentOS y
RHEL.

Desde fuentes

e Descargar el archivo fuente de esta web
e Extraer el contenido del archivo tar.bz2
o Usando un gestor como ark u otro
o desde consola:
m tar -xvjf nombre_del_archivo.tar.bz2
e Por consola, ingresar al directorio extraido y ejecutar los siguientes comandos
o ./configure
o make
o make install (requiere permisos de superusuario)
e Para otras opciones leer el archivo README e INSTALL

Desde paquetes binarios

e Descargar el paquete binario segtn su distribucién
o Ubuntu:
m  Descargar el paquete .deb deseado desde:
e http://download.ubuntu.pl/ Feisty Fawn/pidgin/

m  Una vez descargado dirfjase a la ubicacién donde se descargo el paquete y escriba el
siguiente comando:

e dpkg -i nombre_del_paquete_descargado.deb
o Debian:
m  Modo 1: Ingresar al listado de repositorios (/etc/source.list) un espejo de descarga en la
rama Unstable
m  Por consola y como superusuario ingresar los siguientes comandos
e apt-get update
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e apt-get install pidgin

m  Modo 2: descargar el paquete .deb deseado desde:
e http://packages.debian.org/unstable/net/pidgin

m  Una vez descargado dirijase a la ubicacién donde se descargo el paquete y escriba el
siguiente comando:
e dpkg -i nombre_del_paquete_descargado.deb
e * Pidgin sdlo se encuentra disponible para Debian Unstable y algunos portes

para la version 4.0 (Etch)
[ ]
o Fedora:

m  Para instalar Pidgin sobre Fedora Core 4, 5 o 6, guarde el siguiente archivo pidgin.repo

en /etc/yum.repos.d/

Puede usar luego desde una consola y con permisos de superusuario:
yum install pidgin

o CentOS y RHEL:

m  Para instalar Pidgin sobre CentOS 4 o 5, o RHEL 5, guarde el siguiente archivo
pidgin.repo en /etc/yum.repos.d/

m  Puede usar luego desde una consola y con permisos de superusuario:
e yum install pidgin

m Para instalar Pidgin sobre RHEL 4, agregue la siguiente linea al archivo
/etc/sysconfig/rhn/sources:
yum pidgin http://rpm.pidgin.im/rhel/4/$ ARCH

m  También necesita instalar la llave GPG manualmente, desde consola ingrese el siguiente

comando:
e rpm --import http://rpm.pidgin.im/RPM-GPG-KEY-pidgin
e Yy luego:

e up2date -u pidgin

2. Sistema operativo Microsoft Windows

e Descargar el instalador desde este enlace:
o http://pidgin.im/pidgin/download/windows/

e Una vez descargado dirijase a la ubicacién donde se encuentra el archivo descargado
e Doble clic sobre el instalador
o Algo que debe tenerse en cuenta a la hora de instalar Pidgin sobre Microsoft Windows, es la
dependencias de las librerias graficas GTK+, para poder llevar a cabo una correcta
instalacion se pueden instalar previamente o mediante un sistema de descarga de las mismas
que se pone en ejecucion al momento de instalar, en el caso de desear descargar las librerias
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GTK previamente, use el siguiente enlace:
m  http://sourceforge.net/project/showfiles.php?eroup i1d=121075&package id=132255

%= Instalacién de Pidgin 2.0.1 =] x|

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de Pidgin 2.0.1

Este programa instalara Pidgin 2.0. 1 en su ordenador.

Se recomienda que cierre todas las deméas aplicaciones antes
de iniciar la instalacian. Esto hara posible actualizar archivos
relacionados con el sistema sin tener que reinidiar su
ordenador.

Presione Siguiente para continuar,

[Siguiente:b] [ Cancelar ]

llustracion 1: Primera pantalla instalador, clic en siguiente

'B= Instalacion de Pidgin 2.0.1 M=

Acuerdo de licencia

- >
' I , I n Por faver revise los términos de la licenda antes de instalar Pidgin

2.0.1.

Presione Avanzar Pagina para ver el resto del acuerdo.

| GMU GEMERAL PUBLIC LICEMSE ‘EJ
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

_The licenses for most software are designed to take away your [i]

Pidgin 2.0. 1 se distribuye bajo la licenda GPL. Esta licenda se induye agui sélo con propasito
informativo: Presione Siguiente para continuar.

Mullsoft Install Swstem w2, 27

[ < Atras ” Siguiente = ] [ Cancelar

llustracion 2: Licencia de Pidgin, leemos y clic en siguiente


http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=121075&package_id=132255

B Instalacion de Pidgin 2.0.1 M=

- ' s Seleccion de componentes
' I , l n Selecdone gué caracteristicas de Pidain 2.0. 1 desea instalar.

Margue los componentes que desee instalar y desmarque los componentes que no desee
instalar. Presione Siguiente para continuar.

Selecdone los componentes a Entorno de ejecudsn de GTK+ (necesaria) @
instalar: Cliente de mensajeria instantanea de Pidgin {nec
= B Shortouts
[] Desktop
Start Menu M
PR oy [ "
&l | @

Descripcian

Espacio requerido: 28, IMB Sitte el ratan encima de un componente para et su

descripcian,

Mullsoft Install Swskem w2, 27

[ < Atras ” Siguiente:bl [ Cancelar

llustracion 3: Pantalla de gestion de componentes

e En esta ventana se pueden seleccionar los componentes a instalar junto con el Pidgin, tales
como las librerias GTK+ (por defecto se encuentra seleccionada, si usted ya la tiene instalada,
deseleccionela), accesos directo y correctores ortograficos, en el caso que desee instalarlos, baje
con la barra de desplazamiento vertical y observard las siguientes opciones, aqui seleccione el
idioma deseado, este se descargard al pasar a la fase de instalacién de archivos:

5 Instalacion de Pidgin 2.0.1 ==

- . - Seleccitn de componentes
' l , l n Selecdone qué caracteristicas de Pidgin 2.0. 1 desea instalar.

Margue los componentes que desee instalar v desmarque los componentes que no desee
instalar. Presione Siguiente para continuar.

$ele0done los componentes a = spellchecking Suppart [i]
instalar: [JEreton
[] catalan —=
[ czech
g Welsh ™
(<] - I | (2]
Diescripdon

Espado requerido: 28. 1MB Sittie el ratdn encima de un componente para ver su

descripcion.

Mullsoft Install System w2, 27

[ < Atras ” Siguiente = ] [ Cancelar

llustracion 4: Seleccion de corrector ortogrdfico



(5= Instalacion de Pidgin 2.0.1 M=

Hegir lugar de instalacidn

. . ]
' I , I n Elija el directorio para instalar Pidgin 2.0. 1.

El programa de instalacién instalara Pidgin 2.0. 1 en el siguiente directorio. Para instalar en un
directorio diferente, presione Examinar y seleccdone otro directorio. Presione Instalar para
comenzar la instalacidn.

Directorio de Destino

coprayom s

Espacio requerido: 23, 1MB
Espacio disponible: &.5GB

Mullsaft Install Swskem w2, 27

[ < Afras ” Instalar ] [ Cancelar ]

llustracion 5: Seleccion de ubicacion de instalacion, clic en Instalar, para iniciar la
copia de archivos y descarga de opciones adicionales

X

Instalacion de GTK+ 2.10.11 Rev b

GTE+ 2.10. 11 rev b ya estd instalado. Desea reinstalarlo con la wersidn v2.10. 11 rev b?

[ Yes ] [ Mo ]

llustracion 6: Este mensaje aparece si se tiene previamente instalada la libreria GTK+ y se

dejo activa en la ventana de componentes, de lo contrario, si no se encuentra la libreria
instalada en el sistemn ol inctalador inicinvd la deccavon de 5 SMR (otle+-2 10 13)

5= Instalacion de Pidgin 2.0.1 . (] 5

Instalacion Completada

- -
' I ‘ ’ I n La instalacidn se ha completado correctamente.

Completado

Directorio de salida: C:YProgram FilesPidgin\sounds [:]
Directorio de salida: C:\Program FilesWidgin\sounds'pidgin

Extraer: alert.wav

Extraer: login.wav

Extraer: logout.waw

Extraer: receive. wav

Extraer: send.wawv

Directorio de salida: C:'Program Files\Pidgin

Directorio de salida: C:YProgram FilesVPidgin

Crear desinstalador: C:\Program Files\Pidgin\pidgin-uninst.exe

Crear acceso directo: C:'\Documents and Settingshall Users\Start Menu'\Programs\Pid. ..

Completado @

Mullsoft Install Swstem w2, 27

llustracion 7: Proceso de copia de archivos, al terminar dar clic en

Siguiente



fﬁ!_ Instalacién de Pidgin 2.0.1 ™ =15

Completando el Asistente de
Instalacion de Pidgin 2.0.1

Pidgin 2.0. 1 ha sido instalado en su sistema.

Presione Terminar para cerrar este asistente,

[C]Ejecutar Pidgin 2.0.1

Visite la pagina Web de Pidgin Windows

< Atras Terminar Cancelar

llustracion 8: Instalacion finalizada, si desea ejecutar Pidgin, active la opcion

"Ejecutar Pidgin", y para finalizar clic en Terminar

3. Ejecucion

Linux:
Para ejecutar Pidgin puede hacerlo de varias maneras:

e Desde consola, ingresar:
o pidgin
e Desde el lanzador de aplicaciones, ingresar
o pidgin
e Desde mend de aplicaciones del escritorio que use, busque Pidgin en la seccion Internet

Windows:
Para ejecutar Pidgin puede hacerlo de varias maneras:

e Doble clic en el acceso directo en el Escritorio al icono Pidgin

e En el menu de Inicio -> Programas -> Pidgin



3. CUENTAS Y PROTOCOLOS

Pidgin soporta una amplia cantidad de protocolos y redes, a continuacién se indica como se pueden
configurar cuentas en los protocolos mds empleados, para acceder al mend de cuentas existen dos
maneras, sin embargo, cuando se ejecuta por primera vez la aplicacion la ventana de Cuentas:

iBienvenido a Pidgin!

Mo tiene configurada ninguna cuenta de Ml Para conectarse
con Pidgin debe pulsar el botén AfRadir que tiene mas abajo y
configurar su primera cuenta. Si quiere que Pidgin se conecte
a multiples cuentas de MI, debera pulsar Anadir otra vez para
configurarlas todas.

Esta es la ventana de bienvenida al iniciar por primera vez Pidgin, al dar clic en Add, aparecerd la

ventana de configuracion de cuentas:

&.}7 Anadir cuenta PN
Basica| pvanzadas

Opciones de conexion

Protocol: = AIM ‘ -

Screen name: [
l

Contrasefia:

Local alias: [

[] Remember password

Opciones de usuario

[ ] New mail notifications

[ ] Use this buddy icon for this account:

Cancel




&Q 1. MSN

El procedimiento para configurar una cuenta de MSN es el siguiente:

-~ "

& Afadir cuenta I S

Eésical fwanzadas

Opciones de conexion

Protocol: [ W MSH *l
Screen name: [hipermola@hotmail.cnm]
Contrasefia: [-.llll. ]
Local alias: hipermold

| | Remember password

Opciones de usuario

[ | New mail notifications

[ Use this buddy icon for this account:

Cancel l l Save

- Enla opcién Protocol, desplegamos el menu y seleccionamos la opcién MSN
- En screen name Ingresar nuestra cuenta de correo MSN o Passport, Ingresarla completa
- Ingresar la contraseiia de la cuenta, a menos de que se active la opciéon Remember password la
contrasefia no serd guardada
- Enlaopcién Local alias, Ingresar el apodo con el cual nos veremos en nuestras conversaciones
- Las opciones de usuario:
- La primera permite recibir notificaciones de nuevo correo.
- La segunda nos permite seleccionar una imagen para usar como avatar de nuestra cuenta
- Para finalizar damos clic en el boton Save. Inmediatamente el inicia la negociacion para
conectarse con la cuenta recién creada.



2. XMPP (Jabber)
N/

-

El procedimiento para configurar una cuenta de XMPP es el siguiente:

i -

Anadir cuenta

Basica| savanzadas

Opciones de conexion
Protocol:
Scresn name;
Dominio:
Becurso:
Contrasefia:
Local alias:
[ Remember password

Opciones de usuario

[ L XMPP H

jeffrey

[jeﬂ"tn.com

[Hcme

eseccee

[jeﬂ"to

[] Mew mail notifications

[ ] Use this buddy icon for this account:

Registrar H Cancel H

Save

- En la opcién Protocol, desplegamos el menu y seleccionamos la opcion XMPP

- En screen name Ingresar nuestro nombre de usuario sin @ ni el servidor cuenta de XMPP

- En Dominio Ingresar el servidor en el cual tenemos nuestra cuenta

- En Recurso podemos colocar el nombre del cliente o del PC en que nos encontramos
— Ingresar la contrasefia de la cuenta, a menos de que se active la opcién Remember password la

contrasefia no serd guardada

- Enlaopcién Local alias, Ingresar el apodo con el cual nos veremos en nuestras conversaciones

- Las opciones de usuario:

- La primera permite recibir notificaciones de nuevo correo.

- La segunda nos permite seleccionar una imagen para usar como avatar de nuestra cuenta

— Para finalizar damos clic en el boton Save. Inmediatamente el inicia la negociaciéon para
conectarse con la cuenta recién configurada, si no hemos creado una cuenta, al ingresar los
datos y dar clic en el boton Registrar, si estd permitido, serd creada la cuenta en el servidor,

después de esto si serd posible conectarse.




- )
i 3. Gtalk (Gmail)
c

El procedimiento para configurar una cuenta de Gtalk es el siguiente:

Basica| pvanzadas

Opciones de conexion
Protocol:
Screen name:
Dominio:
Recurso:
Contragefia:
Local alias:
[] Remember password

Opciones de usuario

"] New mail notifications

[ ] Use this buddy jcon for this account:

l @9 Google Talk "

[chalo

[Home

]
)
[gmail.com ]
)
)

(esssee

chalito]

[ Reqgistrar “ Cancel H Save l

Opciones de XMPP

Puerto de conexidn:
Conectar con el servidor:

Opciones del proxy
Tipo de proxy

[] Forzar 551 antiguo (puerto 5323)

"] Permitir autenticacidn en claro sobre canales no cifrados

5222

[talk.google.com|

[Usar configuracion global del proxy = ]

Registrar “ Cancel H Save l

En la opcién Protocol, desplegamos el
menu y seleccionamos la opcién Google
Talk

En screen name Ingresar nuestro nombre de
usuario sin @ ni gmail.com

En Dominio Ingresar gmail.com

En Recurso podemos colocar el nombre del
cliente o del pc en que nos encontramos
Ingresar la contraseiia de la cuenta, a
menos de que se active la opcién
Remember password la contrasefia no sera
guardada

En la opcién Local alias, Ingresar el apodo
con el cual nos veremos en nuestras
conversaciones

Las opciones de usuario:

- La

notificaciones de nuevo correo.

primera permite recibir

- La segunda nos permite seleccionar una
imagen para usar como avatar de
nuestra cuenta

- Para finalizar damos clic en el boton
Save. Inmediatamente el inicia la
negociacién para conectarse con la
cuenta recién configurada.

Es necesario hacer clic en la pestafa

Avanzadas, ubicada en la parte superior,

alli debemos colocar en la opcién Conectar

servidor:

con el talk.google.com,

finalizamos con clic en Save y asi

podremos conectarnos.



Y;r 4. YAHOO MESSENGER

L]

El procedimiento para configurar una cuenta de Yahoo Messenger es el siguiente:

Bt Ahadircuenta ="

Opciones de conexion

Protocaol: | E! Yahoo i'l
Screen name: lpanchomoreno l
Contragefia: |escceee |
Local alias: panchol

[| Remember password

Opciones de usuario

[] Mew mail notifications

[] Use this buddy icon for this account:

Cancel ] l Save

- Enla opcién Protocol, desplegamos el mend y seleccionamos la opcién Yahoo

-~ En screen name Ingresar nuestro nombre de usuario sin @ ni el servidor cuenta de Yahoo

— Ingresar la contraseiia de la cuenta, a menos de que se active la opcidn Remember password la
contrasefia no serd guardada

- Enla opcién Local alias, Ingresar el apodo con el cual nos veremos en nuestras conversaciones

- Las opciones de usuario:
- La primera permite recibir notificaciones de nuevo correo.
- La segunda nos permite seleccionar una imagen para usar como avatar de nuestra cuenta
- Para finalizar damos clic en el botén Save. Inmediatamente el inicia la negociacién para

conectarse con la cuenta recién configurada.

- No es necesario configurar nada en la pestafia Avanzadas, ya que las opciones alli disponibles son

para el uso de Yahoo Japén.



J;‘C.h 5. ICQ
Lo
El procedimiento para configurar una cuenta de ICQ es el siguiente:
e A — — —hiipouenta— - | |
Basica| avanzadas

Opciones de conexion

Protocol: [ i‘%’- ICQ 'l
Screen name: 321321312 |
Contrasefia; esceee |
Local alias: ;Ii{amisama

[ | Remember password

Opciones de usuario

[ ] Mew mail notifications

[ ] Use this buddy icon for this account:

Cancel l [ Save

- En la opcidn Protocol, desplegamos el ment y seleccionamos la opcion ICQ
- En screen name Ingresar nuestro nimero de usuario ICQ
- Ingresar la contraseiia de la cuenta, a menos de que se active la opcién Remember password la
contrasefia no serd guardada
- Enlaopcién Local alias, Ingresar el apodo con el cual nos veremos en nuestras conversaciones
- Las opciones de usuario:
- La primera permite recibir notificaciones de nuevo correo.
- La segunda nos permite seleccionar una imagen para usar como avatar de nuestra cuenta
- Para finalizar damos clic en el boton Save. Inmediatamente el inicia la negociacion para
conectarse con la cuenta recién configurada.



[ 6 me

M— ~ Anadir cuenta

Opciones de conexion

Protocol: I ('J_J IRC |']
Screen name: {Diox ]
Servidor: [irc.freenode.net ]
Contragefia: 000000000000 ]
Local alias: Diox

[] Remember password

Cancel | I Save
M—— - Afadir cuenta
Basica | Avanzadas
Opciones de IRC
Puerto: (6667 ]
Codificaciones: [UTF—S ]
MNombre de usuario: [Diox l

MNombre real: Pedro Paramo
[] Usar S5L

Opciones del proxy

Tipo de proxy: Usar configuracion global del proxy - |

[ Cancel | [ Save

como informacion de usuario a otros usuarios de la red IRC.

El procedimiento para configurar una conexién a IRC es el siguiente:

En la opcién Protocol,
desplegamos el menu y
seleccionamos la opcion IRC

En screen name Ingresar el usuario
con el cual accederemos al servidor
de IRC al cual conectarse

En Servidor: se ingresa el servidor
de IRC al cual se conectard Pidgin,
por defecto estard irc.freenode.net
Ingresar la contraseiia en el caso
de que contemos con un Nickname
(Apodo) registrado, si se activa la
opcién  Remember password la
contrasefla serd guardada

En la opcién Local alias, Ingresar
el apodo con el cual nos veremos
en nuestras conversaciones

Haga clic en la pestana Avanzadas
para acceder a algunas opcions de
configuracién extra, tales como el
puerto de comunicacion (Por
defecto es 6667), la codificacion a
emplear (Por defecto es UTF-8),
adicionalmente se pueden ingresar
los campos de Nombre de usuario
y Nombre real para ser mostrado

Para finalizar basta con un clic en Save y estard configurada la conexion al servidor de IRC.

A diferencia de los protocolos antes explicados, al ingresar a una cuenta IRC no nos parecerd

ningln contacto ya que el protocolo se basa en canales de chat, por lo tanto, se debe seguir el

siguiente procedimiento para acceder al/los canal(es) deseado(s):

1. Una vez conectado al servidor de IRC, en la ventana principal de Pidgin, se debe dirigir al

siguiente menu:
1. Amigos -> Unirse a un chat



- Realizado lo anterior aparecerd el siguiente dialogo

[ ! Unirse a un chat

Introduzea la informacion apropiada del

[ 2 | chat al gue desearia unirse.
L 2
LN S
Cuenta: EE" Diox@irc, unplug.arg.ve (IRC) -
Canal: #unplug|
Contrasefia:

Cancel | Unirse

- Una vez se ha seleccionado la cuenta, aparecerdn dos campos para ingresar texto, en el primero se
ingresa el canal al cual se desea acceder, no olvidar que todo canal de IRC va antecedido de el
caracter # . El campo Contrasefia se llena en el caso de que el canal exija el ingreso de una
contrasefia. Para finalizar haga clic en Unirse.

- Hecho inmediatamente interior se abrird una venta de conversacioén en la cual se desarrollard la
conversacion del canal de IRC, cuidado, si cierra la ventana de conversacion cerrard por completo
su acceso en el canal y debera volver a aplicar el procedimiento anterior.

7. OTROS

El listado de protocolos soportados por Pidgin va mds alld de los anteriormente explicados, sin
embargo, los que se han detallado son los que se consideran de mayor uso y empleo por parte de
usuarios, por lo tanto, para una explicacién de configuracion de otros protocolos puede remitirse a la
pagina de ayuda de Pidgin o ingresar al canal de IRC del proyecto, en caso de que tenga dificultades
para esto, comuniquese con el proyecto ACLibre [aclibre @ gmail.com] para asesoria al respecto.

Web: http://pidgin.im/
IRC: canal #pidgin en irc.freenode.net
AYUDA EN LINEA: http://developer.pidgin.im/



http://developer.pidgin.im/
http://developer.pidgin.im/
http://developer.pidgin.im/
http://pidgin.im/
http://pidgin.im/
http://pidgin.im/
mailto:aclibre@gmail.com
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4. MANEJO DE PIDGIN

A lo largo de este capitulo se abordard el uso y manejo de PIDGIN, desde el manejo de la ventana

principal, hasta la transferencia de archivos.

Manejo de la ventana principal:

PIDGIN cuenta con una interfaz basada en una ventana en la cual se despliegan las opciones
disponibles y a su vez son mostrados los contactos asociados a cada una de las cuentas previamente
configuradas, desde esta ventana se pueden realizar la totalidad de las configuraciones y el acceso a
otras opciones, a continuacion un vistazo de la ventana principal:

B\ Lista de amigos o iy sy
Amigos Cuentas Herramientas Ayuda ¢ ~Men principal
= intervalores [:
charlie e
@ Ausente &éjﬁ
= SL

(U) Alvaro Lopez Ortega
@ Carlos

() EDG@RIN

€

tos
)

@ Eduardo Mendez "E
bu!

@ luciano

= 5L Colombia

@ Kleper QE
MUEETE AL EMEMIGO (N RCY]

= jeff

nta

(i) Adriana

= ACLibre

e AClibre
Craando un manual de uso da Pidgn

T BRP

[+

@ GuBA
Good Solutions Celombia Ltda.

e J-"e.-tﬁ-\.?...l... PRI B PP P - P

& No disponible Imagen de Avatar

‘Creando un manual de uso % Pidgin |

MenU de configuracion de estado



1. Inicio de conversaciones: Para poder iniciar una conversacién con uno y varios contactos, se

debe dar doble clic sobre el contacto y una ventana de conversacion se abrira:

Pestanas
e mp— J R s
Conversacién QOpciones Erwlara/ lr
. Cerrado de pestafia
=] mi ruri ® ”'9 Jeffto l+— P
i23:45:57) Jeffto: este es un test [«
(23:46:04) aclibre: aja
i23:46:07) Jeffto ha abandonado la conversacion.
[«
[*]
A RE B K KEMWRRHADOD W@ =M @
. - 2 4s g g .
=2 |2 |e |8 |2 |E [E o 5 Campo de escritura
T | = m [t o = =) o = = +
o E iy o E 4 b b E =
@ = =] E 3 [ e o [=]
= S |g |28 | |2 |2 2 E
[¥a e L [=] (=] = L
L= L= o) =
T3
ERE
- @
£ §
E=3

En la ventana de conversacion se encuentran varias opciones en la parte inferior con las cuales sera
posible configurar el color del texto, tamafio de la fuente, color de fondo, seleccion de avatar, envio de
archivos y uso de emoticonos. En la parte superior se puede apreciar el manejo de pestaiias, esto hace
sencillo el trabajo con Pidgin, ya que no se abre una nueva ventana por conversacion, lo que ahorra
espacio en el escritorio y facilita el acceso a nuevas conversaciones. Para cerrar la ventana de
conversacion haciendo clic la X de la ventana principal cierra toda la ventana, en el caso que solo
desee cerrar determinada conversacion con clic en la X de la pestafa se cierra s6lo la ventana deseada.

2. Envio de archivos:
Para acceder a la transferencia de archivos se debe tener en cuenta si el protocolo empleado soporta esta
funcion, por ejemplo, usted no tendrd problema alguno para envio de archivos por protocolo MSN, en
el caso de Gtalk (Que es una variante del protocolo XMPP), serd posible la trasferencia de archivos sélo
si usted no se encuentra tras un firewall, en caso contrario podrd hacer la transferencia, a continuacién
se observard como se realiza este procedimiento.



Modo

1:

a T

| Lista de amigos

e

Amigos Cuentas Herramientas
= |It's now or never, | an't gonna live torever, | just w...

Ayuda

Robinson Palacios
Say vulnerable a tu lade mas amable..

Ruri Himura
OA aqua style

sy

- jeff

Ad . -, .
© otpu - —  Clic derecho sobre el contacto al cual se enviard el archivo
e D 1 — Se abrird un mend como el observado en la imagen, hacer

| @ e berben A clic derecho en la opcién Enviar archivo
) ma | . . .

© Rurichan obtener informacien. | — Bl proceso sigue en Enviando
< ACLibre (BEN ]
@ AClibre a Enviar archivo

Creando un manual de use de Pidgin Afiadir aviso de amigo

GuBA ‘er registro

Good Solutions Colombia Ltda. Iniciar chat
O i:rilsalg slguirnia de mi venena Tema de Guifications
Q grt:::ealquimia de mi veneno i BUdd}" il

Jeffto Bloquear
@ Creando un manual de use de Pidgin B épodom

mi ruri Eliminar

OA aqua style

4§ Expandir

l &) No disponible

[Creando un manual de uso de Pidgin

E Ruri-chan [ = |

[gonversecién Dpciones Enviar a

MOdO 2. E_,Mensajeinstanténeo nuevo.., Ctrl+M n *
#% Buscar.. Ctrl+F
\er historial
. Guard
_ En la ventana de conversaciéon con su |  guardarcomo
o ‘@L|mp|a£desl|zable Ctri+L
contacto dirfjase al mend en la parte| o oo
superior y acceda al mend como lo|  Afiadiraviso deamigo.. n
. Obtener informacion Ctrl+0 =
muestra la imagen -> Més r =
. . bl [A]
- El proceso sigue en Enviando Apodo...
El Bloquear...

Enviando:

= Eliminar...

= |nsert Link...

*® Cerrar Ctri+w

Usando alguno de los procedimientos antes citados, accedera a una ventana en la cual podra seleccionar

el archivo a enviar, tenga presente que sélo puede enviar 1 archivo, no es posible enviar mds de dos

archivos al mismo tiempo al igual que enviar carpetas. Para finalizar el proceso y ofrecer la

transferencia a su contacto, haga clic en el botén Open o Abrir.

Su contacto recibird una notificacién de su intencién de enviar un archivo, mientras su contacto acepta

o rechaza la transferencia aparecerd la siguiente ventana



=W -~ Transferencia de archivos

i

-,

Progreso |[Mombre de archivo | Tamarfio  |Restante

[ Cerrar esta ventana cuando todas las transferencias terminen
(¥ Limpiar transferencias terminadas

b Detalles de la transferencia de archivos

A [ | manualpidgin.odt 944,09 KB Esperando el comienzo

(] | (I

Stop l l Close

En el caso de que acepte, el espacio en el campo Restante, mostrard la cantidad de KB o MB

restantes por enviar, en el caso de que su contacto rechace su envio aparecera la siguiente ventana y

en la ventana de transferencia aparecerd en el campo de Restante, como estado: Cancelado

-

_—-_ Fallo la transferencia del archivo a Ruri-chan.

o ~  Ruri-chan canceld la transferencia de manualpidgin. pdf

Close

En caso positivo, tan pronto se ha finalizado la transferencia desaparecerd la ventana de

transferencia y en su ventana de conversacion serd notificado de la correcta transferencia.

3. Recepcion de archivos: Tal como se pueden enviar archivos también es posible aceptar o

rechazar transferencias. Todo desde el siguiente dialogo, si acepta aparecerd una venta para
indicar la ubicacién del archivo a recibir, en caso de cancelar no se realizard transferencia

alguna

-

| pidgin o]
. Ruri-chan quiere enviarle
2 "* ?' manualpidgin.odt (623.07 KB)
&/

Cancelar H fAceptar




4. Emoticonos: Una de las grandes y mds populares opciones de la mensajeria instantdnea son los
emoticonos, estas pequefias imdgenes y animaciones, son las encargadas de abreviar palabras y
expresar ideas. Por defecto Pidgin tiene ciertos emoticonos para cada protocolo. A ellos puede
acceder usando atajos de teclado o el botén de emoticonos en la ventana de conversacion. A
continuacion una muestra de los emoticonos usados por los protocolos més populares:

Y [isonr 1 ¥
ﬂ : =% | iSonria! ol B I iSonrial . I
©eee PP R000Q oo e @
@ G @ e@||lecdveeve@c  _
o oL gt = N i ) (ahna] .\‘-‘:". .||"., ,..u:.
e 3 ¥ & @ B & o i i . -
Th { 1 e fonn ,"|-| ,'.I-Il', ,"l-ll", , & ,-, 1 lI
© @ ¥ e @0 =2l eO®Yd @ @ @@ e e
D @ @ @||loeePoepgeoec| | W L@
. D @ e O @ 4 ¢ -
Ilustracion 9: Jabber - - 7;1 o B oo @ @ %: llustracion 11: ICQ
@ Y DO e ®
Gtalk - Irc - < ¥ _'H'_ QW @
PR @272e 8 g

Hustracion 10: MSN

Es posible agregar otros temas de emoticonos o configurar otras opciones, para esto dirfjase a
Herramientas ->Preferencias -> Temas de emoticonos.

5. Guardado de conversaciones: En Pidgin es posible guardar las conversaciones que se tienen
activas con un contacto. El procedimiento es simple, desde la ventana de conversacion dirijase
al mend de la ventana y seleccione la opciéon como lo muestra la siguiente imagen:

e|- P — AClibre

\gonversacién Opciones  Enviar a

[ Mensaje instantaneo nuevo...

B e &

Ctri+M

#% Buscar... Ctri+F
Wer historial
H Guardar como...

% Limpiar deslizable

L) x|

Ctrl+L

5] Enviar archivo...
Afiadir aviso de amigo... versacion.
Obtener informacion ctr+0 -

Mé&s 4 RS
=B &

Apodo...

E Bloguear...
Eliminar...

| % Insert Link...

*® Cerrar Ctrl+w

Al seleccionar esta opcion se abrird una ventana para guardar la conversacion. Por defecto se guardara
en formato HTML.



5. COMPLEMENTOS

Los complementos son médulos adicionales que permitir acceder a otras funcionalidades desarrolladas

para hacer mds amplio en opciones y funciones al cliente Pidgin. A continuacién se encuentra una

imagen de los complementos disponibles por defecto al instalar Pidgin, es posible instalar mas

complementos, especialmente en Linux.

-] Complementos

Habilitado 4

a

o o oo o ooo o oo o o o 4d

Mombre i

_UbicacionExt 2.0.1
Opciones adicionales de ubicaddn de conversaciones.

Autoaceptar 2.0.1

Autoaceptar las solictud de transferenda de archivo de los ...

Colores de conversacion 2.0.1
Personaliza los colores de la ventana de conversacion

Control de tema GTK+ de Pidgin 2.0.1

Da acceso a los pardmetros de configuracion de atkre que se ...

Deslizante de amigos 2.0.1
Una versidn horizontal deslizante de [z lista de amigos.

Emulacion de mensaje de desconectado 2.0.1
Guardar los mensajes enviados como un aviso,

Formatos de marca de tiempo de mensajes 2.0.1
Configura el formato de la marca de tiempo de mensajes.

Generador de ausencia 2.0. 1

Permite configurar manualmente cuanto tiempo ha estado ina...

Histdrico 2.0.1

Muestra las conversadones registradas previamente enlas n...

Iconizar en ausencia 2.0.1

Iconiza la lista de amigos v de conversaciones cuando usted ...

Lector de registro 2.0.1

Incluir otros registros de dientes de MI en el visor de reqistro.

Marca temporal 2.0.1
Mostrar marcas de tiempo al estilo iChat

Modo psiguico 2.0.1
Modo psiquico para conversaciones entrantes

Notas de amigos 2.0.1
Guardar las notas de amigos concretos.

Notificacion de estado de amigos 2.0.1

Motifica en una ventana de conversacidn cuando un amigo s...

MNotificacion de mensajes 2.0.1

Permite notificar de diversas formas la presenda de mensaje...

BlndiFim— minm o srmurimmene 01

I Cerrar

ﬂ i e

o Deslizante de amigos

l

ST AA 6

Para acceder a la ventana de

complementos, dirfjjase a la ventana

principal de Pidgin, clic sobre
Herramientas -> Complementos

La anterior accién abrird este ( <- )
menu.

Para poder conocer la funcién de cada
uno de los complementos por medio de la
lectura de la descripcion es posible
conocer un poco de su utilidad.

Para poder activar un complemento basta
con hacer clic sobre la caja de activacion.
En algunos complementos al ser
se habilita

inferior) la

activados, (en la parte

opcién Configurar
complemento, la cual mostrard un dialogo
con la configuraciéon del complemento
(que pueden ser modificadas).

Una vez habilitados los complementos
para salir, clic en el botén Cerrar.

El  proceso para desactivar un
complemento es muy similar, con la
diferencia de que en vez de seleccionar el

complemento, este se deselecciona.

|Complementos sugeridos:

e Modo psiquico
e Notificacion de mensajes

e Guifications: Es un complemento adicional, pero que ofrece amplias funciones en cuanto a

notificaciones graficas.
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